Turnierablauf "!NTEE‘C?.EF?RT
Spielmodus

Ideale Trainingserganzung - die Jugendlichen wollen nicht nur trainieren, sondern auch
matchen!!! Welche Spieler: innen wollen wir mit dieser Turnierserie erreichen? Die
Breitensportler: innen, die Trainingsweltmeister: innen, die sich nie trauen auf Turniere zu
fahren!!! Motto: Sport & SpaRd

e 2-stlindiger Einzel-Bewerb
e Zielgruppe: rote, orange, griine und gelbe Jugendliche
e Jede Gruppe spielt jeweils auf einem Platz

Spielmodus:

e Gespielt werden Round Robin-Gruppen mit verklrzten Zahlweisen:
o Rot: Tie-Break bis 7 oder 10 (Entscheidungspunkt bei 6:6 bzw. 9:9)
o Orange/ Grin/ Gelb:
=  6er und 5er Gruppen: 3 Games (Bsp.: 3:0, 2:1)
= Jer Gruppen: maximal 5 Games (Bsp.: 3:2, 3:1, 3:0)

Punktewertung:

e 1 Punkt fir Anwesenheit | 2 Punkte pro Sieg | 1 Punkt fir knappe Niederlage ab 5:7,
ab 7:10, sowie fir 1:2, 2:3

Eigene Punktewertung fiir jede KidsCup Turnierserie. Die definitive Zuordnung zu einer der
Spielstarkegruppen (z.B. Orange A, B oder C) wird nach der 2. Runde fixiert.

Im Rahmen des letzten Turniers findet die Siegerehrung statt.
Teilnehmer und Zahlen:

Die maximale Teilnehmerzahl liegt bei 4 Tennisplatzen und Spielzeiten von 09:00 bis 17:00 Uhr
bei 84 Kids!

Rot: 09:00 bis 11:00 oder 11:00 bis 13:00 Uhr — 20 Kids (4x 5er Gruppen)
Orange: 09:00 bis 11:00 oder 11:00 bis 13:00 Uhr — 24 Kids (6x 4er Gruppen)
Griin: 13:00 bis 15:00 Uhr — 20 Kids (4x 5er Gruppen)

Gelb: 15:00 bis 17:00 Uhr — 20 Jugendliche (4x 5er Gruppen)

Sollte eine Gruppe nicht zustande kommen (Bsp.: Orange nur 5 statt 6 Gruppen) nehmen wir
es uns vor, eine andere Farbe und somit mehr Teilnehmer: innen dieser Farbe, spielen zu
lassen.

Nenngeld:

e 20 € pro Turnier/Bewerb



